Bruke informasjon fra
motparten

Av: Sofie Groesholt Sjgdal




Plan for 1 dag

» Hvilken informasjon kan vi fa fro
motparten

»clle poeng hos motparten
»Konsftruere fordelinger rundt bordet
®|nformasjon fra hva de ikke gjorde




Informasjon fra motparten

»Kan fd informasjon i bdde meldinger og
spillingen
vis de har dpnet har de ofte 11+ hp
»Hvilke farger har de dpnet i2

®»Har de stgttet makkere

» Spille 2 spill, hvilken informasjon har vi fatt



Telle honngrpoeng hos motparten

»Ndr man ser blindemann sine kort bgr man telle hp
»Bdde som spillefgrer og motspiller
»Har noen begrenset hdnda sie /&pne’r INT eller passe

»Prav A plassere resterende honngrpoeng
» Hvilke honngrer er sannsynligvis hvor?

» M3 ofte justeres underveis
» Hvilke honngrer gnsker vi at makker hare
» Forskjell pd lag og par

»Spille 2 spill og telle hp




Konstruere fordelinger rundt bordet

» NAr man ser blindemann sine kort bagr man
konstruere hender

»Hva er meldt2 Har noen en balansert hand eller langfarge
» Hva er vi sikre pd, og hva kan vi anta?
®» Har noen benektet stgttee Spilte makker ut fordeling?

» | ag en fordeling som kan stemme
» MdA sannsynligvis justeres underveis

» Hvilke fordelinger hdper vi pde
» Forskjell pd lag og par
» Spille 2 spill og konstruere fordelinger




Informasjon fra hva de ikke gjorde

Pass i Apning
Hva ville du dpnet med AK10854, 987, 54, 732

» Hva ville du spilt ut mot INT-3NT med AKQ7, J943, 1085,
9427°

» Hva ville du spilt ut mot INT-3NT med AK73, J943, 105,
9427¢

= Hvis motparten dpneri 1sp og makkeren melder noe
annet enn spar




Spilling

» Alle skal skrive ned all informasjonen de har fatt
med seg.

» | For utspillet.

» 2. Nar blindemann har lagt ned kortene sine
» 3. Juster undervels

» 4. Efter spillet er ferdig
= Hvor mange kort greier du a plassere rundt bordet




